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Ein Spieler startet bei 0, der andere bei 20. Würfele mit  zwei Würfeln. Mit einem Würfel gehst du vorwärts mit dem anderen 
zurück. Wer zuerst genau bei der 10 ankommt, bekommt einen Punkt. Wer zuerst 5 Punkte hat, hat gewonnen. 
 

 
 
Ein Spieler startet bei 0, der andere bei 20. Würfele  mit zwei Würfeln. Mit einem Würfel gehst du vorwärts mit dem anderen rückwärts, zum 
Beispiel 6 Felder vor, 3 zurück oder  3 Felder vor und 6 zurück. Wer zuerst genau bei der 10 ankommt, bekommt einen Punkt. Wer zuerst 5 
Punkte hat, hat gewonnen. 
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